Etap II — Witryna internetowa zespolu
Termin realizacji 30.X.2006 do 23:59

Witryna zespolu
Nalezy utworzy¢ witryng zespotu, na ktérej w miarg postgpowania Waszego projektu znajdzie si¢
opis projektu oraz wyniki prac na poszczeg6lnych etapach, az do powstania prototypu. Po
zakonczeniu etapu Il witryna ma spetnia¢ nastgpujace kryteria:
e  Witryng nalezy umiesci¢ w domenie spik.swps.edu.pl w katalogu id (interaction design).
Np. http://kowal.spik.swps.edu.pl/id
e Na stronie powinna znalez¢ si¢ charakterystyka czlonkow zespolu, ze szczegdlnym
uwzglednieniem kompetencji i talentow. Opisy powinny by¢ uzupetnione o zdjecia i
kontakty do poszczegolnych osob w zespole.
e Dodatkowo na stronie powinny znalez¢ sig¢ logo oraz przedstawiona historia kryjaca si¢ za
logo uzasadniajaca jego forme i przestanie.
Nazwa zespolu
Motto zespotu (hasto, slogan).
Misja zespolu
5 najbardziej dotkliwych problemow, ktore chcecie rozwigzaé

Prosimy pamigta¢ o tym, ze strona jest wizytowka zespotu, a jakos$¢ interakceji z witryna
bedzie jednym ze sktadnikéw oceny koncowej. Forma strony moze ewoluowa¢ w miarg jak
bedziecie zglebiac tajniki projektowania interakcji. Bardzo wazne jest zakonczenie
poszczegolnych etapow projektu w wyznaczonych terminach. Przypominamy, Ze etap uznajemy
za zakonczony dopiero od momentu opublikowania na platformie e-learningowe;.

Nazwa zespolu

Dobra nazwa powinna by¢ przede wszystkim: unikalna, nie powtarza¢ ani nie przypominac
zadnej innej, tatwa do wymowienia i zapamigtania, odpowiednia - pasujaca do misji zespotu.
Wbrew pozorom nazwa nie musi nic znaczy¢. Moze to by¢ zupetie nowe stowo.

Misja zespolu

Kroétki opis najwazniejszych celow zespotu. Powinna by¢ wyeksponowana mysl przewodnia
opisujaca co 1 jak zamierzacie tworzy¢. Dzigki mysli przewodniej wasze dzialania beda mogty
wréci¢ na wlasciwe tory kiedy si¢ zagubicie. Mys$l przewodnia moze jednak by¢
weryfikowana w miarg jak lepiej sprecyzujecie szczegoly przedsigwzigeia lub zmienicie
kierunek lub zakres projektu.

5 najbardziej dotkliwych problemow

Kroétkie (max. 50 stéw) opisy probleméw, ktore przeszkadzaja Wam w dzisiejszym Swiecie i
chcielibyscie je rozwigza¢. Moga to by¢ problemy z ktérymi borykacie si¢ sami albo takie, o
ktorych wiecie, ze dotykaja innych. Musza by¢ rzeczywiste 1 mozliwe do rozwiazania za pomoca
dobrego projektu interakcji — jeden z nich stanie si¢ Waszym projektem do konca tych zajec.



