Etap III — Badania — poczatek projektu

data zakonczenia o
o — wymagane wyniki pracy wymagane dokumenty
13.X1.2006 23:59 =  Ustalony problem, ktorego rozwiazanie bedzie Waszym | = Raport z badan
projektem realizowanym do konca zajgc¢ jakosciowych
=  Raport z badan jakosciowych zwiazanych z wybranym = Baza wiedzy
projektem
= Baza wiedzy stworzona na podstawie raportu z badan
jakosciowych

Celem tego etapu jest rozpoczecie wlasciwego projektu zespotowego. W zwiazku z tym nalezy podja¢ decyzjg
ktory problem chcecie rozwiazywaé przez resztg zajgc, a nastgpnie przeprowadzi¢ badania pozwalajace zdoby¢
wiedzg niezbedna do wymodelowania 0s6b. Dokumenty wynikowe to raport z badan jako$ciowych, w ktérym
powinien znalez¢ si¢ krotki opis sposobu w jaki zostaly zebrane dane oraz baza wiedzy.

Lektura

W tym etapie dodatkowo warto przeczytaé Wariaci rzqdzq domem wariatow — czg$¢ IV Projektowanie
interakcji to dobry interes [strony od 160 do 247].

Ustalenie projektu zaliczeniowego

Aby rozpocza¢ badania, zesp6l musi zdecydowa¢ si¢ na konkretny problem do rozwiazania. Decyzja ta jest
bardzo wazna, poniewaz wybrany teraz problem, bedzie Waszym projektem do konca zajeé. Powinien tez
zosta¢ przedstawiony na stronie WWW jako projekt realizowany przez zespot.

Raport z badan jakosciowych

Aby przeprowadzi¢ badania jakosciowe, trzeba przeprowadzi¢ rozpoznanie w dziedzinie projektu majace na
celu znalezienie danych demograficznych, statystycznych itp. oraz ewentualnych wynikéw dotychczasowych
badan. Nastepnie nalezy przeprowadzi¢ takie badania jako$ciowe, ktore najlepiej uzupetnia brakujaca wiedze —
wywiady, obserwacje itp.

Z badan tych ma powstaé raport, ktory bedzie zawieral podsumowanie danych ilosciowych zdobytych w
trakcie rozpoznania, uzasadnienie wyboru rodzaju badan jakosciowych oraz zapisang tekstowo transkrypcje
z tych badan. Na potrzeby tego ¢wiczenia mozna uzy¢ fikcyjnych danych, a transkrypcja powinna by¢ nie
dluzsza niz 500 stéw.

Baza wiedzy

Poprzez wyszukiwanie w raporcie obiektow wiedzy, powinna powsta¢ baza wiedzy. Ma ona mie¢ postac stow i
poje¢ wzigtych z raportu, zawartych w diagramie pokazujacym zaleznosci pomigdzy nimi. Diagram taki mozna
zrobi¢ przy pomocy dowolnego programu, chociazby narze¢dzi dostgpnych w pakiecie MS Office, a na stronie
zespotu powinny pojawi¢ si¢ bitmapy prezentujace gotowe diagramy bazy wiedzy. Moze ich by¢ wigcej niz
jeden, jesli projekt tego wymaga.

Chetni moga po¢wiczy¢ korzystanie z prawdziwego narzedzia shuzacego do budowania bazy wiedzy. Aby to
zrobié, trzeba zarejestrowa¢ si¢ na stronie firmy Epistemics (www.epistemics.co.uk) i $ciagnaé
demonstracyjna wersje pakietu PC PACK. Pakietu nie da si¢ zainstalowa¢ na komputerach w pracowniach
SPIK, wigc trzeba go uzywac¢ na wlasnym komputerze.

Przesylanie wynikow

Oproécz publikacji na stronie zespotu, wyniki waszej pracy nalezy przysta¢ w formie paczki .zip jako rozwiazanie
zadania ,,Badania — poczatek projektu” na platformie e-learningowe;j. Jako data oddania zadania liczy si¢ data
przyjecia paczki przez platforme e-learningowa, wigc nie musicie si¢ martwic, ze odpowiednie sformatowanie
wynikow, zeby wstawi¢ je na strong zespolu zajmie zbyt duzo czasu przeznaczonego na zadanie.




